
 

 

Versenyfeltételek 
 

Az   Erdély   Pitch   2017   első   ízben   megszervezésre   kerülő   interaktív,   lokálisan 

releváns,   gyakorlatias,   értéket   teremtő   esettanulmány   verseny. 

Célunk   megmutatkozási   lehetőséget   teremteni   a   romániai   magyar   szakemberek 

számára,   értékes   ötletekkel   segíteni   a   kis-   és   közepes   vállalkozásokat,   továbbá 

lokálisan   releváns   projektek,   helyi   civil   szervezeteken   keresztüli,   támogatása. 

A   feladatok   multidiszciplinárisak   és   rendkívül   kreatívak.   Diákok,   pályakezdők, 

műkedvelők   és   profik   is   bekapcsolódhatnak,   semmilyen   korlátozás   nincs.   A 

feladatok   a   diákok   által   is   teljesíthetők,   sőt,   a   frissességet,   eredetiséget   legalább 

annyira   értékeljük,   mint   a   stratégiai   átgondoltságot   vagy   a   részletek   iránti 

érzékenységet. 

 

● A   versenyben   való   részvétel   regisztrációhoz   kötött.   Az   öt   fős   csapatok     2017.  

 október     22-e,     24.00-ig    regisztrálhatnak. 

● Életkorbeli     megkötés     nincs. 

● A     csapatokban     kell     legyen     közgazdász,   marketinges,     programozó     és  

 reklámgrafikus     (art     director).   Egy     területről     lehetnek     ketten     is.     Fontos,     hogy  

 a   csapattagok     értsenek     a     szakterületükhez,     de     senkitől     nem     kérünk 

szakirányú     diplomát.     A     versenyben     profikat     és   autodidaktákat          is     szívesen  

 látunk. 

● A     csapatok     egy-egy     tetszőleges     romániai     település     színeiben   neveznek,  

 ami     lehet     város     is,     falu     is.     Ha     egy     településről   több     csapat     is     jelentkezik,  

 annak     semmilyen     következménye   nincs ,    sem     a     verseny     sem     az     elbírálás  

 szempontjából. 

● A   csapat   tagjai   OTP   bankszámlával   kell   rendelkezzenek. 



● A     verseny     3     szakaszos.     Szakasztól     függően     a     csapatoknak   4-7     nap     áll  

 rendelkezésre     a     feladat     megoldására. 

● A     megoldásokat     a     csapatoknak     meghatározott     ideig     a     verseny   oldalára     kell  

 feltölteniük.  

● Minden   esetben   két   állományt   várunk:   az     egyik     egy     legfeljebb     3     perces  

 videó     összefoglaló     a   megoldás     lényegéről   (videó   fájl) ,     a     másik     egy  

 részletesebb,     klasszikusabb     tétel   kidolgozás     (szöveg fájl). 

● A     megoldások     nyilvánosak     és     közzétesszük     azokat   a     verseny   hivatalos  

 oldalán 

● A     elődöntő     és     középdöntő          megoldásai     a     feltöltő     csapatok   szellemi  

 tulajdonát     képezik.     A     döntő     díjazott     megoldásait   szakértő     anyagokként  

 kezeljük,     Az   OTP     Bank   Románia      számára     készített     szakértői     munkáknak 

tekintendők,   így     csak     a     bemutató     videót   tesszük     közzé.  

● A     döntőben     a     csapatok     képviselői     a     bukaresti     OK   CENTER-ben     mutatják     be  

 pályamunkájukat,     hogy     a   zsűrinek     módjában     álljon     kérdéseket     feltenni,  

 szempontokat,   segítséget     adni. 

● A   fődíj   5000   euró.    E zen   kívül     a     csapatok     dönthetnek     arról,   melyik     helyi   civil 

szervezetnek     folyósítsunk     3000   euró       összegű     támogatást.     A     díjak     mellett  

 az     OTP     Bank     Románia   hosszútávú     szakmai     együttműködési     lehetőségeket  

 keres     a   legjobban     szereplő     csapatokkal. 

 

NEM   CSAK   KIHÍVÁS:   LEHETŐSÉG! 


